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FUNCIONAMIENTO DEL TORNEO

FICHAS

Si un equipo de la edicion pasada ha sido expuldalimrneo y quiere presentarse éste afo, debera
renovar el 50 % de la plantilla de la temporadaréor, cada caso seria estudiado por la
organizacion teniendo ésta la ultima palabra.

La organizacion se reserva el derecho de admési@uanto a jugadores 0 equipos que por sus
antecedentes considere que puedan perturbar |a ouamcha del torneo.

Cada equipo podra disponer de un maximo de 1&adighun minimo de 8.

Aquel equipo que quiera hacer mas fichas lo podradter siempre y cuando no supere el n ©
maximo de fichas permitidas y hasta el 12 de Enero

A partir de dicha fecha no podra hacerse ninguwiafbajo ningin concepto.
Todas las fichas deberan estar bien cumplimentadaadas para su validez. Se debera entregar
junto a las fichas a sellar una fotocopia del Ddlkados los jugadores y una foto reciente de los

mismos.

No se podré fichar a ningun jugador que hay pecidneesta temporada a otro equipo que esté o hay:
estado disputando el torneo.

No podran participar aquellos jugadores que noaeihgs 17 afios cumplidos al comienzo del
campeonato.

Toda ficha nueva deber& entregarse antes del f@érde cada semana si se quiere que el jugador
nuevo juegue esa misma semana si no es asi nolmmdo hasta la proxima.

Se puede fichar a jugadores federados.

HORARIOS DE LOS PARTIDOS

Los partidos se disputaran los viernes, sdbadasnyndjos. El calendario de toda la temporada se
encuentra al final del reglamento.

Todas las semanas se 0s citard a una reuniérPatiggportivo Municipal, seran todos los miércoles
a las 19:00 h. En el caso de que haya algun caenbio que al lugar u hora de reunién se refiere, s
0S comunicara con antelacion para vuestro conootmi€&n dicha reunion se confeccionara el
horario de partidos por lo que se requiere maxisigtencia por parte de los equipos.

Una vez acabada la reunion no se podra cambiarafit de ningun partido, excepto por causa
mayores. En el caso de que algun equipo tengaultifttes para poder disputar un partido, podra
comunicarlo a la organizacion con anterioridad r@lanion semanal con el fin de darle una solucién
y disputarse el partido.



» Sialgun equipo quisiera cambiar la hora del partidspués de la reunién del miércoles en el local
existen unas hojas de “ cambio de horario “ eruld el equipo interesado debera rellenar dicha hoj
estando firmada por todos los equipos implicadoa pa validez de no ser asi el horario sera el
impuesto en la reunion del miércoles.

» Los horarios de los partidos quedaran reflejadasaeteleras colocadas en el Local de Ostadar K.F ,
el Polideportivo e instalaciones municipales dehdlin y también los tendréis en la pagina Web de
Ostadar Kirol Fundazioalhttp://www.ostadarkf.org

« El partido comenzaré a la hora y lugar sefialados| easo de que algun equipo no se haya
presentado a la hora del comienzo, se le dara ogemae 5 para hacerlo si no aparece o no estan
los suficientes jugadores para hacerlo

SISTEMA DE COMPETICION

PUNTUACION

1 Por cada partido ganado, el equipo sumara 3 puitekresultado es empate el equipo sumara 1
punto y si pierde obtendra O puntos.

2 Siala hora de confeccionar la clasificacion reshber un empate a puntos entre dos o0 mas
equipos se tendra en cuenta:
o Gol average patrticular.
o Diferencia entre los goles a favor y goles en @ntr
o Goles a favor.

3 Paralafase final si un equipo no se presentapattido o en algin momento del mismo se queda
con 2 jugadores y resulta beneficiado el equip@atbr, se le dara la eliminatoria por perdida.

4 En el caso de que un equipo haya sido expulsddordeo, se eliminaran:

Los resultados de los partidos disputadograah.

Tanto los goles marcados como los recibidos pdemle los jugadores.
Tarjetas amarillas

En el caso de las tarjetas azules y posibles sa®i®e mantendrian.



DESARROLLO DE LA COMPETICION

La liga

- Entre todos los equipos participantes del toseformara un grupo.
- En una 12 fase en la que se enfrentaran todaglaipos entre si (a una vuelta) se clasifickrsud
primeros.

- Los equipos no clasificados para la siguienteda disputaran el Torneo de la consolacién.
(el sistema de competicion quedaria pendiente, dapdiendo del nimero de equipos que queden al
final de la 12 fase )

Torneo de Copa “ Memorial Mosso”

- Participaran todos los equipos que han jugadambpeonato, salvo los equipos expulsados del mismo
- Los emparejamientos se realizaran a sorteo thulasrespectivas eliminatorias y seran a un (péctido.

- En el caso de finalizar el partido en empat@eselvera con 5 penaltis por cada equipo (cualjuiggador
inscrito en acta podra ser encargado de lanzgeloaltis), en caso de persistir el empate, lazalaentos se
realizaran hasta que uno falle.

- Si, al finalizar el partido, un equipo tiene np&gadores, entre titulares y sustitutos, que seradrio,
deberé reducir su numero para equipararse al eqoigoario, y comunicar al arbitro el nombre y éinero
de cada jugador excluido. El capitan del equipé skresponsable de esta tarea.

- Antes de comenzar con el lanzamiento de tirsgelel punto penal, el arbitro se asegurara de que
permanezcan dentro del campo adversario al dea@fgrel mismo nimero de jugadores elegibles poipeq
para lanzar los tiros penales.

- En caso de que un equipo no se presentase @ hitarer de mesa un encuentro quedara automatitamen
expulsado del torneo independientemente del rekutiae hubiera habido en su partido correspondiente



REGLAMENTO DE JUEGO

FICHAS

Todo equipo estara obligado a entregar las fiehagez de mesa con el fin de que éste compruebe
que no hay ningun tipo de irregularidad en lo gulas fichas se refiere.

» Elincumplimiento de ésta horma sera consideradadalta leve

» Todo equipo estara obligado a presentar al menosidglegado en el partido identificado con su
ficha correspondiente.

* En ausencia de éste en un partido podra ser delegedgador del equipo.

BALON

» Cada equipo debera entregar un baldn al juez de masl inicio del partido, de no ser asi al
equipo infractor se le impondra una multa de 15 €ademas de a éste hecho se le considerara
como falta leve.

» El arbitro verificara el estado del balon con et ge disputara el partido decidiendo €l si es apto
no para jugar con dicho balén.

* El balén no podra ser cambiado durante el pariidéasautorizacion del arbitro, aunque los
capitanes de ambos equipos podran proponer laumisti de un balén defectuoso, siendo el arbitro
quien tome la dltima decision.

» Sise cambia el balon se parara el tiempo yedetebitro quien dard comienzo del mismo.

N° DE JUGADORES

* En el acta del partido s6lo podran estar inscfitbgigadores

» Dentro del terreno de juego, cada equipo debeaa estnpuesto de 5 jugadores siendo uno de ellos
el portero.

* El nimero minimo de jugadores para poder comenegrartido serd de cuatro.

En el caso de que por cualquier circunstanciaguipe quedase reducido a 2 jugadores durante el
transcurso del partido, el arbitro decretara ellfdel partido, dando al equipo infractor, el mhrtpor
perdido con un resultado de 3-0, si éste en diahimento se encuentra por delante del marcador, de lo
contrario se quedaria el resultado tal cual.



SUSTITUCIONES

o Eljugador que sale del terreno de juego lo delerentre las lineas del campo habilitadas
para ello.

o Eljugador que entra al terreno de juego a de laper las mismas lineas, pero nunca
antes de que el jugador que sale traspase comgletama linea de banda.

0 Se podran hacer todas las sustituciones que segsiie necesidad de parar el juego.
o El portero podra cambiar su puesto con cualqurerjagador siempre y cuando lo realice

desde las lineas habilitadas para ello, El equippatra pedir que se pare el tiempo para
ello.

EQUIPAJES DE LOS JUGADORES

» Cada jugador debera lucir en su camiseta el nimezde identifica en su ficha.

» El portero deberd emplear colores en su indumengame le distinga de los otros jugadores.

LOS DELEGADOS DE CAMPO

. Representar al equipo ante la organizacion.

* Ocuparse de los posibles tramites de aplazamieefoartivos o recursos a sanciones y presentar
todas las fichas de los jugadores y delegado,yarste el responsable de la organizacion o el
arbitro, antes del comienzo de cada encuentro.

 Este debera entregar al responsable de la orgéinizaal arbitresololas fichas de los jugadores
presentes para dicho partido y la del delegad@dwpo.

» Seré el unico miembro del banquillo que podra detentado del mismo, el resto de jugadores
debera estar sentado en él.



LOS ARBITROS

Para cada partido sera nombrado un arbitro y undaemesa, que deberan acudir al campo con tiempo
suficiente para rellenar el acta y empezar elgadila hora sefialada. Si es un equipo quien reaebitro
0 mesa Yy no aparece, tienen un margen de 5” pegddai no fuera asi al equipo se le sancionanaioca
falta grave.

ARBITRO

0 Sus competencias y poderes otorgados por las pesgeglas comenzaran en el momento de
entrar en el recinto donde se encuentre el teterjoego, y finalizara una vez que lo
abandonen.

o Tendran poder discrecional cuando se cometan oifraes a las presentes reglas, para
interrumpir o suspender definitivamente el encueatrando lo estime necesario a causa de
los elementos. En tal caso haran llegar un detaitsfdrme de los hechos a la organizacion.

o En el momento en que penetren en el terreno de jag@nestaran a todo jugador que
observe una conducta incorrecta y si reincide puksaran del partido. En tal caso haran
llegar a la organizacion un informe detallado anodurrido y el nombre del jugador
expulsado.

o Descalificaran del terreno de juego a todo jugag@r en su opinion sea culpable de conducta
violenta, juego brusco grave o si emplea modalesegos.

0 Si no hubiera nadie de la organizacién éste sétion@ oportuno podra expulsar del recinto

deportivo a toda persona ajena al torneo que sstreugajo una conducta violenta o emplee
modales groseros hacia él o los jugadores.

JUEZ DE MESA

» Seré éste quien rellene el acta del partido.

» Debera auxiliar al arbitro siempre y cuando éste sequiera, sin llegar a tener ningiin poder
decisorio.

* Anotara las faltas cometidas de ambos equipossetids tiempos para que cuando se cometa la 52
falta acumulativa por parte de algin equipo, seadsgen avise al arbitro mediante un silbatoEl
arbitro seréa quien dé comienzo al partido.

* Una tarjeta no implica falta acumulativa al equijebjugador amonestado.

» En el caso que el arbitro pite una falta y aderhggador infractor reciba una tarjeta, el juez de
mesa anotara solo una sola falta acumulativa.

» Eljuez de mesa debera presentarse al menos cale Hiitelacion al horario establecido para el
encuentro con el fin de rellenar el acta del pagidomenzar asi el encuentro a la hora sefialada.

» Sies un equipo quien hace de mesa y se presemtgerarempezado el encuentro, se le sancionara
con falta grave con todo lo que conlleva dichaafalt



DURACION DEL PARTIDO

* Los partidos tendran dos tiempos de 20" cada uno.

» El descanso entre ambos tiempos no debera sei@upéf y se efectuara el cambio de banquillos.

» Para reanudar el partido después de una intermyigmpre que el balén no haya traspasado la
linea de banda o de meta, el arbitro hara un saeuteal en el lugar donde se encontraba en el

momento de la interrupcion.

* Los equipos tendran la posibilidad de pedir un piemuerto en cada parte de 1" de duracién desde
Y, de final de cualquier competicién.

REGLAS GENERALES

SAQUE DE BANDA

» Pararealizar el saque de banda, el jugador deberése de las dos manos y lanzar el balén desde
atras, por encima de la cabeza.

» Directamente de saque de bandgodra marcarse un gol.

» Se concederd un tiro libre indirecto al equipo ot Si:
o Eljugador que efectla el saque de banda tocdd@i bar segunda vez antes de que este haya
sido tocado a otro jugador .El tiro libre indires®lanzaria desde el lugar donde se cometio
la infraccion.

* Siun adversario distrae o estorba de forma inctara ejecutor del saque :
0 Serd amonestado por conducta antideportiva y radéotarjeta amarilla.

* Enlos casos de:
o Que el saque de banda no haya sido efectuado zoneate
0 Que el saque sea ejecutado desde una posiciorogearel punto de donde salié el baldn.
0 Que el saque no sea realizado dentro de un tieepo d

- En éstos tres casos se sancionara al equietorf y debera sacar de banda el equipo
contrario en el mismo lugar donde sali6 el balon.

o Siel lanzamiento es efectuado contra la portenf@raria y el baldn entra sin haberlo tocado
nadie ,se lanzara saque de puerta

o Siel lanzamiento es efectuado contra la portenfdraria y el balén entra a gol después de
haberlo tocado el portersera valido dicho gol.

o Siel lanzamiento es efectuado contra la propitepiar y el balén entra sin haberlo tocado
nadiese lanzara saque de esquina.

o Sise lanza un saque de banda contra la portenéapy el balén es tocado por cualquier
jugador incluyendo al portero, antes de entrarlasgoa valido el tanto.



SAQUE DE ESQUINA

» El saque de esquina se realizara de la misma mgueral saque de banda, pero con los pies del
jugador colocados en el vértice de la esquina@eler.

» Directamente de saque de esquina no podra magealrse

* Unavez de que el jugador esté preparado paraaealisaque dispondra de 5 °* para hacerlo, si no
fuera asi se sancionaria con saque de puertaad@vequipo contrario.

* En el caso de que el baldén entre en la porterigghdblo tocado previamente el portesgra valido
el gol

» Es gol, la accion resultante del lanzamiento del@oy el baldn hay sido tocado previamente por un
jugador.

Se concederd un tiro libre indirecto al equipoticaio si :

o Eljugador que efectia el saque toca el balénggursda vez, antes de que este haya tocado &
otro jugador .El tiro libre indirecto se lanzarfaed punto donde se cometié la infraccion.

SAQUE DE META

. El saque de meta es una forma de reanudar el juego.
. No se podra anotar un gol directamente de un sdejuecta

» El balon sera lanzado con las manos desde cualyumo del area penal por el guardameta del
equipo defensor.

» El guardameta no podréa volver a tocar el balérspgunda vez hasta que el bal6n sea tocado por un
adversario o le sea devuelto de cualquier jugad@udequipo una vez haya cruzado la linea de
medio campo.



SAQUES LIBRES

Las faltas cometidas dentro del area seran saadtdscon penalti a excepcion de las consideradas
libre indirecto (juego peligroso, obstruccion, gjcen éste caso se sacara el balon perpendaidar
linea de meta desde el punto donde se ha comatfdlid hasta el punto mas cercano de la linea del
area, convirtiéndose asi en libre directo.

Los jugadores del equipo contrario, sancionadosucdtiro libre directo habran de situarse a una
distancia minima de 5 pasos marcados por el arbitro

Si se pide pasos al arbitro y el jugador sacalta §n que el arbitro autorice el saque, éste
sancionara al jugador con tarjeta amarilla y sedemnnuevamente la falta .

Una vez que el arbitro autorice el lanzamientongismo, el equipo tendrd 5 ** para hacerlo, si no lo
hace el saque de la falta sera a favor del equdptrario y se ejecutara desde el mismo lypgao
indirecto.

El jugador defensor debera situarse a un minimmndeetro de distancia del punto de donde se ha
cometido la falta si el jugador atacante no hagmegasos, de no ser asi y entorpece el saque sera
sancionado con tarjeta amarilla.

En caso de simular una falta sera sancionado cetatamarilla(a criterio del arbitro).
Se sancionara con libre indirecto desde el lugda denulacion.

Desde el inicio de la competicion, la sexta fatienetida por cualquiera de los dos equipos, sera
sancionada con doble penalti.

o Para el lanzamiento del doble penalti el equipefeiado tiene dos opciones:

* Lanzarlo desde el punto habilitado para ello, puni® se encuentra situado a una
distancia de 10 m de la linea de la porteria.
* O bien, lanzarlo desde el punto donde ha sido adenkt falta.

» El portero debera colocarse a un minimo de 5 msdarttia del balén.
« En ambos casos todos los jugadores excepto elqugae tire y el portero deberan
colocarse a 5 metros de radio del balon, pero aapncdelante.

o Silafalta es cometida a mas de 10 metros dada de porteria automaticamente se lanzara
la falta desde el punto habilitado para el dobleatie

0 Lafalta se efectuara sin barrera por parte dgpednfractor.

o0 Las faltas no seran acumulativas, es decir qué 2hperiodo del partido ambos equipos
partirian de O faltas.

0 Sera el juez de mesa quien avise al arbitro deiquegjuipo lleva 5 faltas, para que luego éste
avise al equipo infractor.

o Sien un partido se ha de jugar la prologa, ldasacumulativas del 2° periodo
contabilizaran para la disputa de la prologa.

0 En el caso de que se aplique la ley de la ven¢agenstara la correspondiente falta
acumulativa cuando termine la jugada.

o Seran las llamadagditas técnica$ las que cuenten como falta acumulativa.



EL PENALTI

El jugador que ejecute el penalti debera lanzbakin hacia delante y no podra volverlo a jugatéhas
después de que éste haya sido tocado o jugaddrpgugador incluido el portero, si ocurriera lo
contrario se sancionara con saque de puerta. 3aréaa 6 metros de distancia de la porteria, dimda
del borde del area.

EL PORTERO

» Todos los lanzamientos del portero dentro del diea,con el pie, manos o con cualquier parte del
cuerpo,podran rebasarla linea del medio del campo.

» Todos los saques de puerta el portero deberé bamsrlla mano.

» El baldn, una vez lanzado por el portero, no semnara en juego hasta que éste no haya salido en
su totalidad del area. El jugador que vaya a reellddalon debera esperar a que éste salga
completamente del area si no lo hace se volves@etir el saque, si lo vuelve hacer se sancionara
saque de banda a favor del equipo contrario.

» Se considerara correcto el saque de meta cua@ddoel haya salido del area de penalti.

* Los jugadores del equipo contrario, deberan quedaesa del area de penalti situandose por detras
de la linea de puntos (0 en su defecto a 3 pasiaslitea del area) hasta que el balén este ewjueg

» Se debera pedir “distancia” al arbitro si quiere ga jugador contrario se sitle por detras denéali
de puntos, si éste no la pide y el jugador comtnaniba el balén sin estar a la distancia ya coatgent
anteriormente, sera valida la jugada.

» El portero dispondra de 5 “ para sacar de puebiammdeshacerse de un balén controlado por el
dentro de su campo. Si no lo hace, sera sanciar@don libre indirecto a favor del equipo
contrario.

» El portero una vez que rebase la linea divisorizel#ro del campo no tendra limite de tiempo para
estar o no con el balon controlado.

» Podré salir del &rea con el balon controlado (pas®) y dispondra de 5 de posesion del mismo
excepto en saque de puerta.



CESIONES AL PORTERO

0 Una segunda cesion al portero tanto dentro coerafdel area se sancionara con libre
indirecto a favor del equipo contrario y se sacsde el punto donde lo haya tocado a
excepcidon de dentro del area que se sacara sgiuatel mas cercano de dicho area

o Si el portero se encuentra en campo contrariodiigoeecibir el baldn tantas veces como se
quiera .

o Una vez que el baldén rebase el medio del campasmircedido nuevamente al portero sin

que resulte falta en el caso de que éste ya laukdeibido el balon anteriormente por parte
de su equipo.

SUSTITUCIONES

» Las sustituciones de jugadores se realizaran dadiohea del campo habilitada para ello y sin parar
el juego.

* Nunca podra haber mas de cinco jugadores por eguigbcampo.

* En el caso de algun cambio mal realizado, se saa@al jugador que vaya a entrar con tarjeta
amarilla y libre indirecto a favor del equipo camio.

BANQUILLOS

» Al término de la primera parte se realizara el darde banquillo.

* Enla banda de los banquillos, solo podran essajuigadores del partido que se este disputando en
esos momentos (se incluye delegado, arbitro, mesgayizacion).



SANCIONES

» Sien el transcurso del partido un jugador es a&stado por el arbitro con una segunda tarjeta
amarilla, éste quedara expulsado del terreno dmjsia posibilidad de volver a entrar a jugar, @n s
lugar y a los 2 (contabilizados una vez que sgaasuevamente el balén en juego) podra salir a la
cancha un compafiero suyo que se encuentre encgliban

« Siaun jugador se le amonesta con tarjefa directa, éste queda automaticamente expulsado del
partido pudiendo entrar en su lugar otro jugadosu equipo al terreno de juego 2° después de que
se reanude el juego.

» Sien transcurso de los 2" el equipo infractorrecin gol, éste recupera a un jugador de banquillo
(en caso de estar en inferioridad).Mientras hayaldad numérica entre ambos equipos no se
recuperaria a ningun jugador hasta que transclosa2” de sancion.

« Siun jugador de banquillo intercepta el balon dedel terreno de juego cortando asi una jugada,
éste sera sancionado danjeta roja y se realizard un saque neutral, el arbitro pagdt&ar la ley de
la ventaja en dicha jugada pero luego sanciongtegatior.

* Siun jugador para con la mano intencionadamentslén que va a porteria :

o Siel balén no entra en porteria, al jugador sedstrar&arjeta roja.
o Siel balén entra en porteria, al jugador se letragstarjeta amarilla.

* Si el portero para con la mano intencionadamemtealon fuera del area que va a porteria:
o Siel balén no entra en porteria, al jugador sedstrar&arjeta roja .
o Siel balén entra en porteria, al jugador se letragstarjeta amarilla.

o Sile da con la mano cortando jugada se le modiageia amarilla.

» Silaaccion ocurriera fuera del area ademas tgjita al jugador se sancionaré con falta, si la
accion ocurriera dentro se pitara penalti.



FALTAS TECNICAS

» Se consideran faltas técnicas las siguientescicitrae$ directas):

o

Dar o intentar dar una patada a un adversario.

Poner una zancadilla a un contrario, hacerlo césteatarlo, sea por el medio de la pierna o

agachandose delante o detras de él.

Saltar o tirarse sobre un adversario.

Cargar violentamente o de forma peligrosa a unradve.

Cargar por detras a un adversario que no haceucbgin.

Golpear o intentar golpear a un contrario o estupir

Sujetar a un contrario o impedirle la accion.

Empujar a un contrario con las manos o los brazos.

Cargar a un contrario con el hombro sin disputbalén.

Jugar el balon, es decir, llevarlo, golpearlo @éato con la mano o el brazo separados del

cuerpo, o intencionadamente con el brazo o manadoegl cuerpo, excepto cuando lo

efectle el guardameta dentro de su propia areardstp

o Jugar de forma estimada peligrosa por los arbitooso intentar quitar el balon de las manos
al portero contrario.

0 Levantar los pies para chutar hacia atras (bieirketchutar el baldn sin intencién de jugarlo,
alcanzando a un contrario 0 amenazando alcanzitggsamente.

o Cargar al portero, salvo que éste se encuentra tieesu area.

o Escupir a un adversario.

0 hacer una entrada a un contrario para ganar lsidoséel balon, tocandole antes que al

balon

o

O O0OO0OO0OO0OO0OO0OOo

En éstos casos se sancionara con tiro libre, catwatiequipo contrario en el lugar donde fue
cometida la infraccion, excepto si se aplica ladeya ventaja. Si se estimase peligrosidad o
voluntariedad, llevara implicita la tarjeta amaritiroja.

Si fuera un jugador del equipo defensor quién cmragetna de éstas faltas dentro de su area de
defensa de seis metros, sera castigado con penalti.

las infracciones mencionadas son faltas acumulatisa




FALTAS PERSONALES

« Se consideran faltas personales cometidas paudsipres las siguientes infracciofieslirectas ):

o

o

Demorar el portero el juego mas de 5 7, reteniard@lon en su propia area, estando en
posicion de jugarlo.

Obstruir una jugada prendiendo o sujetando el babdrios pies, o evitando e impidiendo
con su cuerpo el movimiento del balén, a excepdgirguardameta cuando esté caido en el
suelo dentro de su area.

Recibir o tocar el portero el balon con las manmosiepropia area voluntariamente, excepto
cuando sea con una parte del cuerpo que no sea el p

Recibir el portero 2 veces el balén en su propropracedido voluntariamente por un
compairiero.

Pedir el baldn si es para engafiar al contrario.

Juega de forma peligrosa.

Obstruir intencionadamente a un contrario, sinij@@alon, esto es correr entre el mismo y
el baldn.

Impide que el portero lance el balén con las manos.

Un tiro libre indirecto dentro del area, se lanzdgéade el borde del area en perpendicular al
lugar donde e ha cometido la falta.

Todas estas infracciones seran castigadas comeicae posesion del balén al equipo

contrario, que lo repondra en juego mediante ue iifdirecto, desde el punto donde ocurrié la
infraccion y en caso de ser dentro de su prope 8eesacaria en la linea del &rea en el punto mas
cercano a la infraccion

las infracciones mencionadas no son faltas acumuilads

» Eljugador sera objeto de descalificacion dekteorde juego, si en opinidn del arbitro:

o O O O

Es culpable de conducta violenta.

Es culpable de juego brusco grave

Utiliza propdsitos injuriosos o groseros

Reacciona con acciones o palabras a alguna agrasidda.



REGLAMENTO DE SANCIONES

Las acciones merecedoras de sancion que se prodizante el campeonato y no estén reflejadas) sera
competencia de la organizacion de este torneonglgieidira la sancion a imponer.

SANCIONES A EQUIPOS

FALTAS GRAVES

No presentarse a disputar el parti@QNSECUENCIA:

» 30 € de sancion.
» Partido perdido por 3-0
* 2 puntos menos en la clasificacion

No presentarse el equipo designado para hacaredalg linea a un partid@ONSECUENCIA:

* 30 € de sancion.
* 1 punto menos en la clasificacian

Jugar con un jugador sin ficha tramitaG®NSECUENCIA :

* 30 € de sancion.
« Partido perdido por 3-0
e 2 puntos menos en la clasificacion

Abandono en el transcurso de un partido por patendequipoCONSECUENCIA:

30 € desancion.
e Partido perdido por 3-0
e 2 puntos menos en la clasificacion

Si algun jugador no puede jugar por sancion y teFaRONSECUENCIA:

* 30 € sancion.
e Partido perdido por 3-0
* eljugador seria sancionado con dos partidos masgpoder jugar

La consecuencia de hacer dos faltas graves por padel equipo
Supondria la expulsion del mismo en el torneo.



FALTAS LEVES

* No presentar las fichasCONSECUENCIA :
e 10 € de sancion

* No presentar el balén reglamentario al juez de raps inicio del encuentr@ONSECUENCIA:
* 15 € de sancion

« Si han de utilizar los petos en un partido, esaizedan ser entregados al completo antes de laoreuni
semanal de los miércoles con los equipos, de nas§ & ONSECUENCIA :

e 20 € de sancioén

- 3 faltas leves cometidas se convertiran en 1 falggave.

SANCIONES A JUGADORES

» La acumulacion de 3 tarjetas amarillas por parterdgigador acarreara como castigo un partido
de sancion al mismo. Si es reincidente seran &part

» Una tarjeta roja implica directamente un partideaecion como minimo al jugador.

» Dependiendo de la accién cometida por el jugada @ una tarjeta roja, sera un comité
disciplinario quien estudie e imponga el castibmgador sancionado.

* Toda tarjeta roja DIRECTA implicaria 5 € de sana@ondmica.

* En cada fase se empieza de cero en cuanto tasgetafiere, siendo siempre el mismo ciclo en
las mismas, en caso de encontrarse con sancidnpdieccumulacion de tarjetas o bien por
castigo se seguira sancionado hasta que se culoplpartidos amonestados

* Unjugador que actualmente tiene ficha, aunquest®inscrito en el acta del partido, podra ser

sancionado por el arbitro una vez identificadog éshotaré en el acta todo lo acontecido y seré el
comité sancionador quien decida que sancion resabré dicho jugador.

EL JUGADOR QUE COMETA UNA AGRESION SERA EXPULSADO D EL CAMPEONATO




SACIONES A DELEGADOS
* Un delegado no podra ser sancionado con tarjetas.
» Serad amonestado verbalmente y advertido de expulgidcampo si:
o Protesta de forma airada las decisiones arbitrales.
o Protestar o provocar al equipo contrario ya seeadgo o de banquillo.
» Sera expulsado del terreno de juego si :

0 Advertido anteriormente por el arbitro por las dosiones descritas en el punto
anterior sigue con la misma actitud.

o Dirigirse al arbitro, un jugador o publico asistenbn expresiones insultantes u
ofensivas.

0 Agresion, intento de agresion o agresion no condaraaun arbitro , jugador o
publico.

» Todo delegado expulsado del terreno de juego shabilitado y por lo tanto no podra sentarse
en el banquillo durante un periodo que asi lo estinel comité sancionador del campeonato.

* En el caso que sea un jugador el que haga de delggsea expulsado del terreno de juego, éste
sera juzgado por el comité sancionador y le impboda sancion en cuanto partidos de
suspension se refiere.

* Acarrearda una sancion econémica en los siguieasEssc
o Sipresenta mal las fichas al juez de mesa,
CONSECUENCIA :

= 3 € de sancion.

0 Agresion, intento de agresion o agresion no condaraaun arbitro o jugador,
CONSECUENCIA :

= 30 € de sancion

- Todos los casos seran estudiados por el calisitéplinario, seran ellos los que impongan la
sancion final al jugador que segun la accion catagior éste.

- Si algan miembro de la organizacion se encaestralgin partido y observa algo grave acontecido
durante el partido, lo comunicara al resto de mmesbe la organizacion y si lo estiman oportuno
podran llegar a sancionar tanto a los jugadore®@las equipos.



MENCION ESPECIAL A SEGUIDORES Y SIMPATIZANTES DE L®EQUIPOS

Los simpatizantes de un equipo I6gicamente no pogslFasancionados, pero si hemos de recordar a los
equipos que serian ellos los responsables anéetasnes de ellos y que podrian ser sancionados los
equipos por culpa de sus seguidores.

- Los pasos a seguir si ocurriera esto en un partido:

- Se pararia el encuentro y una vez localizadeglidor o seguidores se iria al equipo afectado.

- al equipo afectado se le expone el caso y éskerideactuar sobre él o ellos para que se calnyaran
prosiga el encuentro.

- De no ser asi 0 el seguidor o seguidores hanaraiso, el arbitro podra suspender el partido y |
organizacion seria la que posteriormente actudma sste caso.

- Acciones de la Organizacion si se diera el caso:
- Pondria fecha para la disputa del resto deideardecidiendo ella si se hace a puerta cerratta o
- Expondria el caso al patronato de deportes fpa que fueran ellos quienes actuaran

directamente bajo su régimen interno sancionador.

SANCIONES ECONOMICAS

» Todos los equipos estan obligados a depositarianzaf de 60 € en concepto de sanciones que
puedan producir. La cantidad ser4 abonada al camigel torneo y en el momento de realizar la
inscripcion.

« Toda sancidn econdmica sera quitada de la fianzate@gada al inicio del campeonato, en
caso de agotar la fianza el equipo afectado debedé& abonar una fianza extra de 30 € en el
plazo de 10 dias tras la comunicacion por parte da organizacion al equipo afectado.

Finalizado el torneo y en el caso de que el eguipbaya sido objeto de ninguna sancién econdmica po
alguna falta cometida, la cantidad le sera develtia final del Memorial Moso ( la copa ) que se
disputara en el polideportivo municipal de Lasatt@ria. En el caso de no recogerla ése dia pelaera
fianza. Quedando la reparticion de los trofeos fafimal de liga y la fianza de los equipos efiral

del memorial Moso ( la copa).



EGUTEGIA — CALENDARIO DE PARTIDOS

12 FASE
Jornadas FECHAS
12 14-15-16 de Octubre de 2011
28 21-22-23 de Octubre de 2011
30 4-5-6 de noviembre de 2011
40 11-12-13 Noviembre de 2011

5a 18-19-20 de Noviembre de 201

(=)

62 25-26-27 de Noviembre de 2011
78 2-3-4 de Diciembre de 2011
82 16-17-18 de Diciembre de 2011
92 13-14-15 de Enero de 2012
102 20-21-22 de enero de 2012
112 27-28-29 de Enero de 2012
12° 3-4-5 de Febrero de 2012

132 10-11-12 de Febrero de 2012
140 24-25-26 de Febrero de 2012

152 2-3-4 de Marzo de 2012
162 9-10-11 de Marzo de 2012
172 23-24-25 de Marzo de 2012

CRUCES PARALOS 1/4Y 1/2

EMPAREJAMIENTOS PARA 1/4Y 1/2
1/4 10 -g8° 40 _ 5o 20 _ 70 30 6o
2 12 SEMIFINAL 08 SEMIFINAL
FECHA

IDA 15/04/1;
VUELTA| 22/04/1. CUARTOS

IDA 06/05/12
VUELTA | 13/05/12 SEMIFINAL

FINAL 19 DE MAYO

NOTAS:

La organizacion se reserva el derecho de poder mdidar el reglamento del campeonato si lo ve
oportuno.

Usar posibles vacios en el reglamento para salir beficiados por parte de los equipos se considera
inadmisible por parte de la organizacion asi pued se daria el caso, ésta silo considera oportuno
podra sancionar tal accion.

La organizacion no se hace responsable de las pdsglesiones que se produzcan durante el
Torneo.



EQUIPOS PARTICIPANTES

1 |IZARRA BITXITEGIA
2 BAR TXINDOKI

3 BAR EL PUNTO

4 BALERDI HARATEGIAK
5 IZKINA TABERNA

6 ILARGI TABERNA

7 BAR VINA DEL MAR
8 INDAUX

9 CRISTALERIA ORIA
10 TIBURONES ROJOS
11 PUB NAIBAN

12 BAR TRUMOI

13 BAR DE MAU

14 VENTANAS ISU
15 BAR DAKARA

16 ILLUN C.F

17 BAR BUENETXEA
18 C.D.AYETE




